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SQUASH

1. Postavenie a pohyb hricov

Ked" po prvy krét vstupite do kurtu, pozrite sa presne na &iary hra-
cieho pol'a. Tam kde sa stredova €&iara medzi oboma podéavacimi
pol'ami na podlahe dotyka podavacej ¢iary je tzv. ,T* - pozicia. Hra¢
stojaci na tomto mieste, ovladda hru. Vsimnite si: nikdy nezostavaite po
svojom Udere jednoducho stat. Obsad'te ¢o mozno najskér poziciu

P

2. Sprivne podanie

Hra¢ 1 podava medzi podavaciu a hornt autovt Eiaru priamo proti
&elnej stene do pol'a hréca 2. Lopticku méze hrat priamo, alebo cez
bo&nu ¢&i zadnu stenu. Aspon jedna noha musi pri podani stat' v poda-
vacom $tvorci (nie na &iare — to je preslap).

3. Chybné podanie

Hrae 1 podava s jednou nohou v podavacom poli lopticku do pol'a
hraéa 2. Lopticka viak zasiahla &elng stenu pod podavacou Eiarou.
Hrace €.2 ziskava bod a pravo podania.

3a. Chybné podanie Il — podanie hrééa 1 sa nedostane do pol'a
hraca 2. Ak netrafi hrae 1 pri podani lopti¢ku, zahré mimo autové
&iary, alebo na Tin-Board, hr&é 2 ziskava bod a pravo podania.

4. Neplatna lopticka

Lopticka je neplatnd, ak dopadne na hornd autovi &iaru, alebo nad
fAu. Okrem toho, ak dopadne do Tin-Board dosky (spodnd autova
Ciara a priestor pod fou na &elnej stene), alebo sa po tdere dotkne
podlahy skér ako dopadne na éelng stenu.

5. Lopta v hre

Hra¢ 2 odohra naspat podanie hraéa 1. Teraz méze hrac 1 bud’
nechat’ lopti¢ku raz dopadndt na podlahu a odohrat, alebo odohrat
priamo zo vzduchu (volej). Kazdé lopticka, ktora sa dvakrat dotkne

podlahy a az potom odohrg, je neplatna.

6. Wmena lopticky

Lopticky sa pri vymene nemusia hrat priamo proti celnej stene. Mézu
sa tiez hat (ukazuje hra¢ 2), cez boénu, alebo zadnt stenu. Lopticka
sa viak nesmie na ceste k celnej stene uz dotknut’ podlahy. Hréé 1
stojaci v pozicii T, musi potom lopticku odohrat naspéf, skér ako sa
druhy krat dotkne podlahy.

7. Standardnd situdcia

Bod je mozné dosiahnut najréznejsimi spdsobmi. Na obrazku je
vidief, ako hra¢ 1 priamou loptickou hra na &elnd stenu. Hrae 2 stal
d’aleko od pozicie ,T a nemal vz $ancu dobehnit na krétko zahrang
lopti¢ku. Potom ako sa lopticka dotkla dva krat podlahy, nez sa k nej

hré¢ 2 dostal, ziskava hrae 1 bod.
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8. Zisk bodu

Hrae 1 stoji pri €elnej stene, hrae 2 stoji vzadu a nevie, ¢ bude hraf
dlho, alebo krétku lopticku, alebo lob. Hrae 1 klame tak, Ze lopticku
zahré az neskér a hraéa 2 potom prekvapi vysokym lobom do zadné-
ho rohu backhandovej strany.

9. Hrac 1 ziskava bod

Dva priklady ako hré¢ 1 méze urobit bod. Hréa& 2 stoji pred hracom
1 ktory poslal lopti¢ku d’aleko dozadu a nema vz Ziadnu moznost
lopticku dobehnut skér ako sa dva krat dotkne podlahy.

10. Idedlna pozicia

Mali by sme sa vzdy pokusit dostat’ €o najrychlejsie zase do pozicie
1", pretoze odtial’ sa ovléda vymena lopticiek. Hra¢ 2 zahra loptie-
ku spat a zostane stat v rohu. Hré& 1 zahré long-line pozdlz bo¢nej

steny a pokisa sa €o najrychlejiie zase zaujat’ poziciv ,T".

11. STROKE? Ano!

Pri réznych postaveniach je mozné vyzadovat , STROKE”. Na obrazku
nemd hré¢ 1 ziadnu $ancu odohrat lopticku, pri¢om by nebol hra& 2

ohrozeny. Kedykol'vek by sme mali mat moznost odohrat’ lopti¢ku na

ktorykol'vek bod &elnej steny, pri¢om nesmie hrozit nebezpecie, ze

zranite spoluhraéa.

12. LETBALL? Ano

V tomto pripade ma sice hré¢ 1 moznost zasiahnot elnt stenu kde
chce, skusi sa ale zahrat' boast pri ktorom sa lopti¢ka dotkne spolu-
hréca. V pripade nepriameho dosiahnutia Eelnej steny je vzdy mozné
vznaf iba ,LET".

13. LETBALL? Nie!

Squash je hra, kforej najvacsim zakonom je fair — play. Casto je

mozné pozadovaf ,LET*, ten sa ¢asto aj poskytuje. V tomto pripade
zahréva hrae 2 lopticku naspét tak zle, ze sa lopticka dotkne spolu-
hréca 1. Pretoze by sa lopticka (ani nepriamo) nedotkla &elnej steny,

ale predtym by sa odrazila o podlahu, ziskava bod hra¢ 1.

14. LETBALL? Nie! STROKE? Ano!

Tu a tam sa méze staf, ze spoluhrée 2 vbehne priamo do hrane;j
lopticky, ktora by inak priamo zasiahla &elnt stenu. V tomto pripade
ziskava bod hraé 1.
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